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1 — IDENTIFICAGAO DA ORGANIZAGAO DA SOCIEDADE CIVIL PROPONENTE

Razao Social: INSTITUTO BESOURO DE FOMENTO SOCIAL E
PESQUISA

CNPJ: 07.105.443/0001-96

Endere¢o: R BARAO DO TRIUNFO 419 SALA 602

E-mail:

Site: www.institutobesouro.com.br

Cidade: Porto Alegre UF: RS

CEP: 90130-101

DDD/Telefone: (51) 3221-7823

Conta Corrente: 06.075425.0-9

Banco:
Banrisul

Agéncia: 0030

Nome do Representante Legal: Vinicius Mendes Lima

Identidade/Orgao Expedidor: SSP CPF: DDD/Telefone: (51) 98136
008.451.180- 8742
05

Endereco: Rua Adriano Pereira da Silva, 290 E-mail:

casa 04

administrativo@agenciabesouro.com.br

2 — APRESENTAGAO E HISTORICO DA PROPONENTE

2.1 - Ano de fundagao: 2004

2.2 —Foco de atuagado: Educagéo, empreendedorismo, tecnologia e inovagao.

2.3 - Experiéncia da OSC que a torna apta a realizar as atividades ou projetos objeto deste Plano de
Trabalho: Projeto Maker Space Porto Alegre, Projeto Espago da Juventude RJ, Projeto
GameVerse, Centro da Juventude de Viamao e Centro da Juventude de Alvorada.

2.4 — Quantidade de profissionais vinculados 4 OSC: 41




3-DESCRIGAO DO OBJETO

3.1 —Identificagao do objeto

Executar o atendimento do curriculo municipal de Educacgao Integral por meio do projeto Maker
space Edu 4.0. O trabalho sera desenvolvido com até 400 estudantes por ano, no periodo dos
anos de 2024 a 2028, para alunos matriculados nas escolas EMEF Decio Martins Costa, EMEF
Dolores Alcaraz Caldas, EMEF Mario Quintana e EMEF Presidente Vargas, em turmas de 25
alunos cada, sendo duas turmas no turno da manh& e outras duas no turno da tarde,
trabalhando os seis eixos da aprendizagem. Os atendimentos ocorrem com minimo de trés
horas diarias, de segunda a sexta feira, de acordo com o calendario escolar da rede municipal
de ensino.

3.2 -Vigéncia:

a) Inicio: 01/01/2024
b) Término: 31/12/2028




3.3 — Justificativa:

O projeto se justifica pela iniciativa em atender as necessidades de aprendizagem significativa,
inclusiva, dindmica, agradavel, concreta e atrativa, envolvendo os alunos por meio de um plano
de ensino composto por missdes personalizadas, multidisciplinares, divertidas e flexiveis.
Assim, poderao fazer pesquisas e ter acesso a diferentes informacdes, formulando hipoteses
para construcdo de um novo conhecimento, ampliando estruturas de pensamento e adquirindo
novas habilidades. Dessa forma, poderdo aproveita-las para seu futuro profissional e
empreendedor, tornando-se protagonistas de suas historias, baseados na principal premissa do
projeto: aprender fazendo. Com os impactos gerados pelo periodo de pandemia do coronavirus,
o projeto refor¢ga a busca pela equidade nas lacunas de aprendizagem, distor¢ado idade séries,
além das defasagens cognitivas e déficits gerados com a suspens&o das aulas presenciais.

3.4 — Descricao da realidade que sera objeto da parceria e demonstragao do nexo entre a realidade
e as atividades ou projetos e metas a serem atingidas:

As criangas do curriculo regular serdo atendidas pelos educadores sociais para desenvolver as sete
belas artes digitais, que sao: Escultura Artistica, Robdtica, Artes Cénicas (games), Cinema,
Literatura, Musica, Arquitetura e Pintura Digital. Nossa forma de trabalho sera através do manuseip
de equipamentos tecnologicos que possibilitam maior inclusdo nas regides de atuagdo, dandp
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criar novas possibilidades em suas realidades através do pensamento critico e 0 empreendedorismo.
Desenvolvendo os eixos pedagogicos, teremos os seguintes conteudos programados:

EiXo 1: EDUCAGAO, LINGUAGEM E EXPRESSAO
Objetivos Especificos (Infantil):
e Utilizar aplicativos interativos para estimular a identificagdo de sons, vocabulario e @
compreensao de narrativas, permitindo a expressao oral e o interesse pela leitura.
e Estimular a curiosidade e o interesse pela leitura por meio de contagdo de histérias digitai
interativas.
e Desenvolver a compreensao e expressédo oral em lingua estrangeira (Inglés) por meio d
atividades ludicas e interativas.

()
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Métodos de Avaliagao (Infantil):
1. Observacao da participacao e envolvimento das criangas nas atividades propostas.
2. Registro de evolugdo no reconhecimento de palavras e sons.
3. Entrevistas com os pais para avaliar a aplicagao dos aprendizados em casa.

Metodologia de Aplicagao (Infantil):
e SessoOes interativas com dispositivos touchscreen, contacdo de histdrias digitais, jogos que
envolvam a identificacdo de sons e palavras.

Competéncia da BNCC (Infantil):
Competéncia de Area: (EIO3LP01) - Ouvir, com atengdo, para ampliar seu repertorio de textos e sg
interessar pela leitura.

EiIXo0 2: EDUCAGAO, PENSAMENTO, VIVENCIAS E CULTURA
Objetivos Especificos (Fundamental):
e Desenvolver a logica computacional por meio de atividades de programacgao e resolugao de




problemas utilizando recursos tecnoldgicos.

e Promover o raciocinio légico por meio de atividades que estimulem a resolugdo de desafios
simples e jogos interativos.

e Estimular a convivéncia e a ética por meio de atividades de grupo que incentivem a
colaboracéao e o respeito mutuo.

Métodos de Avaliagao (Fundamental):
1. Realizagao de exercicios praticos de légica computacional.
2. Avaliagao do raciocinio logico nas solugdes propostas pelos alunos.
3. Apresentagdes individuais ou em grupo dos projetos desenvolvidos.

Metodologia de Aplicacao (Fundamental):
e Oficinas de programacao, resolugcao de problemas em equipe, projetos praticos que envolvam
desafios logicos.

Competéncia da BNCC (Fundamental):
Competéncia de Area: (EF69LPO07) - Utilizar recursos expressivos das linguagens verbal (oral e
escrita) e visual.

Eixo 3: EDUCAGAO, CIENCIAS E DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL
Objetivos Especificos (Fundamental):
e Promover a conscientizacdo ambiental por meio de simulagdes digitais e pesquisas online
sobre problemas e solugdes sustentaveis.
e Explorar nogdes basicas de ciéncias naturais e educagdo ambiental através de experimentos
simples e atividades praticas.
e Desenvolver a consciéncia sobre a importancia da sustentabilidade por meio de brincadeiras e
atividades que abordem questdes ambientais.

Métodos de Avaliagao (Fundamental):
1. Relatdrios ou apresentacdes sobre os temas sustentaveis pesquisados.
2. Avaliagdo da compreensdo e aplicagdo de conceitos de sustentabilidade em projetos
desenvolvidos pelos alunos.
3. Participagao e envolvimento nas discussoes e atividades.

Metodologia de Aplicagdo (Fundamental):
e Uso de simulagdes e ferramentas de realidade virtual para explorar conceitos de
sustentabilidade, discussdes em sala sobre desafios ambientais.

Competéncia da BNCC (Fundamental):
Competéncia de Area: (EF67CI01) - Compreender as tecnologias associadas a ciéncia e sua
influéncia na sociedade.

EiXo 4: EDUCAGAO, PESQUISA E TECNOLOGIA
Objetivos Especificos (Infantil e Fundamental):
e Incentivar a curiosidade e o interesse pela pesquisa utilizando aplicativos interativos e
plataformas educacionais.
e Estimular a curiosidade e a capacidade de pesquisa por meio de exploracdo de recursos
digitais educativos e simples buscas online.
e Incentivar a experimentagdo com ferramentas tecnoldgicas simples que promovam a resolu¢ao
de problemas.

Métodos de Avaliagao (Infantil e Fundamental):



1. Observacgao do engajamento das criangas nas atividades de pesquisa.
2. Avaliacao dos resultados e apresentagdes das pesquisas realizadas.
3. Avaliacao do entendimento e aplicagao das informacgdes coletadas.

Metodologia de Aplicagcao (Infantil e Fundamental):

e Apresentacdo de plataformas digitais interativas para pesquisas, tarefas desafiadoras que
exijam a investigacdo e compilagao de informacgdes.

Competéncia da BNCC (Infantil e Fundamental):
Competéncia de Area: (EI03ET01) e (EF35ET02) - Explorar e descobrir, por meio de brincadeiras, o
ambiente que o cerca e suas propriedades; Utilizar, com autonomia, tecnologias digitais em
processos de busca por informagdes e comunicacgao.

Eixo 5: EDUCAGAO, ARTE E MOVIMENTO
Objetivos Especificos (Infantil):
e Promover a expressao artistica e o desenvolvimento motor por meio de aplicativos de desenho
e movimento.
e Estimular a expressdo artistica por meio de atividades de desenho, musica, danca e
exploragao de materiais criativos.
¢ Desenvolver habilidades motoras por meio de atividades que integrem arte e movimento.

Métodos de Avaliagao (Infantil):
1. Observacgao do envolvimento e criatividade nas atividades de arte.
2. Avaliacao do desenvolvimento motor por meio de atividades praticas.
3. Avaliagao do uso criativo das ferramentas tecnolégicas propostas.

Metodologia de Aplicagao (Infantil):
e Aplicativos interativos de desenho, jogos que envolvam atividades motoras, atividades que
combinem arte e movimento.

Competéncia da BNCC (Infantil):
Competéncia de Area: (EI03AR02) - Explorar elementos e materiais das linguagens artisticas.

Eixo 6: EDUCAGAO FINANCEIRA
Objetivos Especificos (Fundamental):
e Abordar conceitos de finangas pessoais e empreendedorismo utilizando simulacbes de
negocios e aplicativos de educacgao financeira.
e Introduzir nogdes simples de responsabilidade financeira através de jogos e atividades de
simulagao de comércio.
e Estimular o empreendedorismo por meio de brincadeiras que envolvam atividades comerciais
ficticias.

Métodos de Avaliagao (Fundamental):
1. Avaliagao da compreensao dos conceitos de financas apresentados.
2. Realizagdo de atividades praticas de simulagdes de negocios.
3. Apresentacao e discussao dos projetos empreendedores.

Metodologia de Aplicagdo (Fundamental):

e Simulag¢des de negaocios, atividades praticas de orgamento, apresentagdes sobre planejamento
financeiro.

Competéncia da BNCC (Fundamental):
Competéncia de Area: (EF69LP07) - Analisar informagdes sobre consumo, producéo e distribuigao,
identificando diferentes formas de organizacgao e estruturagao.



3.5 —Forma de execucgao das atividades ou dos projetos:
As artes ocorrerdo de forma intercalada entre as regides de atendimento, de forma que cada
escola ficara trés meses desenvolvendo duas artes simultaneas, havendo um calendario de

trocas de artes a cada trimestre entre as escolas possibilitando que todas tenham a oportunidade
de desenvolver todas as artes.

3.6 —Espaco fisico onde sera realizado o objeto da parceria:

O trabalho sera realizado em dois espagos pensando em equipamentos tecnoldgicos e também na

contextualizagcédo dos objetos de estudos na aprendizagem. Sendo assim, para as aulas de

objetivos tecnoldgicos e produgdes técnicas, se utilizara da sala adaptada em duas escolas, e nas

demais nos containers disponibilizados pelo projeto. Em simultaneidade, contamos com uma sala

auxiliar da prépria escola para execugao de propostas pedagdgicas de contextualizagédo das artes
e técnicas aprendidas nas salas anteriormente citadas.

4 - METAS A SEREM ATINGIDAS

Metas a serem atingidas: Definigao dos Meios de verificagao:
parametros a
serem utilizados
para afericdo do
cumprimento das
metas

~Fornecer400 vagas para estudantes Seraaferido Cistade frequéncia dos estudantes.
do 1° ao 9° ano, mensalmente o
na EMEF Decio Martins Costa, EMEF|numero de alunos
Dolores Alcaraz Caldas, EMEF Mario inscritos
Quintana e EMEF Presidente Vargas,
com duragao minima de 3h diarias, de
segunda a sexta-feira, em turmas de
25 alunos, conforme calendario
escolar da instituicao;

Sera aferido mediante
avaliagbes emitidas
Melhorar os resultados de proficiéncia| pelos educadores, em

em portugués e matematica dos relagdo ao rendimento Instrumentos de avaliagcéo e boletins
estudantes; escolar emitido pelos
pareceres do curriculo
regular.

Sera aferido pelo relato
dos educadores que irao
por em pratica seus
planejamentos para

Ampliar a autonomia e o
conhecimento de diversas areas
tecnoldgicas através da iniciagdo

Planejamentos e relatérios dos educadores
cientifica e melhorar as competéncias

sOcio-emocionais; evidenciar as
’ aprendizagens.
Ampliar o interesse dos estudantes Sera aferido i .
P ) o . Através dos documentos de Frequéncia dos
acerca da escola e reduzir os indices | mensalmente o numero . -
. . . estudantes no SIE - Sistema de Informacgéo Escolar
de evaséo; de alunos frequentes;

Implementar solugéo inovadora na | Sera aferido pelo relato

1S 74

o < o Planejamentos e relatérios dos educadores
politica de educacéo integral, dos educadores que irdo



desenvolvendo a cultura maker;

por em pratica seus
planejamentos para
evidenciar as
aprendizagens.

5 — CRONOGRAMA DE EXECUGAO DO PROJETO

Ativ.

Descrigao da
atividade

Més
01

Més
02

Més Més Més
03 04 05

Més
06

Més
07

Més
08

Més
09

Més
10

Més
1

Més 12

Selecao e
Capacitacao da
Equipe Técnica e
Pedagdgica

Estabelecimento
do Controle de
Frequéncia
(Instrumento
Online)

Coleta de
Matriculas/Indicac
Oes dos
Estudantes pela
Unidade Escolar

Planejamento das
Turmas e
Atividades

Atividades
Pedagdgicas -
Desenvolvimento
das Atividades
Educacionais de
acordo com os
seis eixos de
aprendizagem

Controle de
Frequéncia
Diaria -
Implementacao e
Acompanhament
0

Comunicacao
com a Escola -




Relato de
Situacdes de
Infrequéncia ou
Intercorréncias

Avaliacao
Individual do
Progresso dos

Estudantes

Elaboracao de
Relatorios -
9 Desempenho, X X X X X
Frequéncia,
Observagoes

Envio de
10 Relatérios a X X < X <
SMED -

Bimestralmente

Comunicacao de
11 Resultados a X X X X X

SMED

6 - QUADRO RESUMO

Atividades

Metas a serem

Parametros de verificagao quanto ao
cumprimento da

Prazo de atingimento da

atingidas meta
meta

. . Realizar .| Numero de estudantes atendidos no més, 200 até omés 5

ke co Ehe ] atividades com até conforme registro de frequéncia no SIE
400 Alunos 200 até o més 12
Realizar Numero de estudantes atendidos no més, 200 até o més 5

Aulas do Eixo 2 atividades com até conforme registro de frequéncia no SIE
400 Alunos 200 até o més 12
Realizar Numero de estudantes atendidos no més, 200 até o més 5

Aulas do Eixo 3 atividades com até conforme registro de frequéncia no SIE
400 Alunos 200 até o més 12
Realizar Numero de estudantes atendidos no més, 200 até o més 5

Aulas do Eixo 4 atividades com até conforme registro de frequéncia no SIE
400 Alunos 200 até o més 12
Realizar Numero de estudantes atendidos no més, 200 até o més 5

Aulas do Eixo 5 atividades com até conforme registro de frequéncia no SIE
400 Alunos 200 até o més 12
Realizar Numero de estudantes atendidos no més, 200 até o més 5

Aulas do Eixo 6 atividades com até conforme registro de frequéncia no SIE
400 Alunos 200 até o més 12

Ampliar o interesse dos

estudantes acerca da
escola e reduzir os

Sera aferido
mensalmente o
numero de alunos

Através dos documentos de Frequéncia dos
estudantes no SIE - Sistema de Informagao
Escolar

200 até o més 5

200 até o més 12

indices de evasao; frequentes;
Sera aferido

Melhorar os resultados mediante
de proficiéncia em avaliagdes

portugués e
matematica dos
estudantes;

emitidas pelos

educadores, em
relacéo ao
rendimento

Instrumentos de avaliagéo e boletins

200 até o més 5
200 até o més 12




escolar emitido
pelos pareceres
do curriculo
regular.

7 — PREVISAO DE RECEITAS E DESPESAS A SEREM REALIZADAS NA EXECUGAO DAS
ATIVIDADES

7.1 — RECEITAS

Receitas

Repasse mensal janeiro

Repasse mensal fevereiro

Repasse mensal marco

Repasse mensal abril

Repasse mensal maio

Repasse mensal junho

Repasse mensal julho

Repasse mensal agosto

Repasse mensal setembro

Repasse mensal outubro

Repasse mensal novembro

Repasse mensal dezembro

TOTAL:

NATUREZA DA DESPESA

PAGAMENTO DE
PESSOAL

SERVICOS DE TERCEIROS

MATERIAL DE CONSUMO

Valor

(R$ 157.136,00 )
(R$ 157.136,00 )
(R$ 157.136,00 )
(R$ 157.136,00 )
(R$ 157.136,00 )
(R$ 157.136,00 )
(R$ 157.136,00 )
(R$ 157.136,00 )
(R$ 157.136,00 )
(R$ 157.136,00 )
(R$ 157.136,00 )
(R$ 157.136,00 )

R$ (1.885.632,00)

7.2 -DESPESAS

DETALHAMENTO

Salario da Equipe de Trabalho (descrita na aba

2)

Servigos de Terceiros

Total do item Material de Consumo

VALOR

R$ 83.211,03

R$ 27.959,99

R$ 5.372,70




MATERIAL PERMANENTE Total do item Material de Permanente

PROVISAO

TOTAL

8 — CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

NATU APLlCAQAO - 2024

SE\ZA DETALHAME

DESPE NTO JANEIR FEVERE MARCO ABRIL
@) IRO

SA

PAGA Salario da R$ R$ R$ R$

MENT Equipe de 83.211,0 83.211,0 83.211,0 83.211,0

O DE Trabalho 3 3 3 3

PESS (descrita na
OAL aba 2)

: R$ R$ R$ R$
Total do item 83.211,0 | 83.211,0 | 83.211,0 | 83.211,0
Pagamento de Pessoal
3 3 3 3
, R$ R$ R$ R$
éf;?ggﬁ”a 4.000, 4.000, 4.000, 4.000,
00 00 00 00
, R$ R$ R$ R$
Assessoria 000, | 4.000, 4000, | 4.000,
00 00 00 00
SERVI R RS RS iy

COS Oficineiros 7.000,00 | 7.000,00 | 7.000,00 | 7.000,00
DE

TERCE

IROS R$ R$ R$ R$
Seguro
Licenca RS RS R$ R$
Softwares ) i ) i
Manutengao RS R$ R$ R$

estrutura

R$ 33.592,28
R$
157.136,00
MAIO JUNHO
R$ R$
83.211,0 | 83.211,03
3
R$ R$
83.211,0 | 83.211,03
3
R$ R$
4.000, 4.000,00
00
R$ R$
4.000, 4.000,00
00
R$ R$

R$ 7.000,00

7.000,00 | 7.000,00

R$

R$

R$

R$

R$

R$



fisica Maker

Manutencao
dos
equipamento
s tecnoldgico
s (hardware e
software)

Telefone Fixo
50%

Telefone
Moével 30%

Internet 50%

Luz 50%

Elaboracao
materiais de
comunicagao/
impressao

Internet nas
escolas

Aluguel Sala
50%

Condominio
50%

Total do item Servicos
de Terceiros

MATE
RIAL
DE
CONS
UMO

Material
pedagogico

Reposicao de
insumos de
equipamento
S

tecnolégicos

Total do item Material

4.000,00

R$
3.500,00

R$ 99,99

R$
220,00

R$
100,00

R$ 250

R$
2.000,00

R$
430,00

R$
2.080,00

R$
280,
00

R$
27.959,9
9

R$
3.872,70

R$
1.500,00

R$

4.000,00

R$
3.500,00

R$ 99,99
R$
220,00

R$
100,00

R$ 250

R$
2.000,00

R$
430,00

R$
2.080,00

R$
280,
00

R$
27.959,9
9

R$
3.872,70

R$
1.500,00

R$

4.000,00

R$
3.500,00

R$ 99,99
R$
220,00

R$
100,00

R$ 250

R$
2.000,00

R$
430,00

R$
2.080,00

R$
280,
00

R$
27.959,9
9

R$
3.872,70

R$
1.500,00

R$

4.000,00

R$
3.500,00

R$ 99,99
R$
220,00

R$
100,00

R$ 250

R$
2.000,00

R$
430,00

R$
2.080,00

R$
280,
00

R$
27.959,9
9

R$
3.872,70

R$
1.500,00

R$

4.000,00

R$
3.500,00

R$ 99,99
R$
220,00

R$
100,00

R$ 250

R$
2.000,00

R$
430,00

R$
2.080,00

R$
280,
00

R$
27.959,9
9

R$
3.872,70

R$
1.500,00

R$

4.000,00

R$
3.500,00

R$ 99,99

R$
220,00

R$
100,00

R$ 250

R$
2.000,00

R$
430,00

R$
2.080,00

R$
280,
00

R$
27.959,99

R$
3.872,70

R$
1.500,00

R$



de Consumo

Reposicao de

MATE Equipamento
RIAL S

PERM

ANENT

E

Total do item Material
de Permanente

PROVI

SAO

(descrit

ana

aba 2)

TOTAL
DIFEREN
CA
VALOR
REPASSE
X TOTAL
DESPESA
S

NATU

REZA DETALHAME

DA NTO

DESPE

SA

PAGA Salario da

MENT Equipe de

O DE Trabalho

PESS (descrita na

OAL aba 2)

Total do item

5.372,70 | 5.372,70
R$ R$
7.000,00 | 7.000,00
R$ R$
7.000,00 | 7.000,00
R$ R$
33.692,2 | 33.592,2
8 8

R$ R$
157.136, | 157.136,
00 00

0,00 0,00

APLICAGAO - 2024

JULHO | AGOST
0

R$ R$

832110 | 83.211.0

3 3

R$ R$

5.372,70

R$
7.000,00

R$
7.000,00

R$
33.592,2
8

R$
157.136,
00

0,00

SETEM
BRO

R$
83.211,0
3

R$

5.372,70

R$
7.000,00

R$
7.000,00

R$
33.592,2
8

R$
157.136,
00

0,00

OUTUB
RO

R$
83.211,0
3

R$

5.372,70

R$
7.000,00

R$
7.000,00

R$
33.592,2
8

R$
157.136,
00

0,00

NOVEM
BRO

R$
83.211,0
3

R$

5.372,70

R$
7.000,00

R$
7.000,00

R$
33.592,28

R$
157.136,0
0

0,00

DEZEMB
RO

R$
83.211,03

R$



Pagamento de Pessoal

SERVI
¢cOS
DE
TERCE
IROS

Assessoria
Contabil

Assessoria
Juridica

Oficineiros

Seguro

Licenca
Softwares

Manutencao
estrutura
fisica Maker

Manutencao
dos
equipamento
s tecnoldgico
s (hardware e
software)

Telefone Fixo
50%

Telefone
Moével 30%

Internet 50%

Luz 50%

Elaboracéao
materiais de
comunicagao/
impressao

83.211,0
3

R$
4.000,
00

R$
4.000,
00

R$
7.000,00

R$

R$

R$
4.000,00

R$
3.500,00

R$ 99,99

R$
220,00

R$
100,00

R$ 250

R$
2.000,00

83.211,0
3

R$
4.000,
00

R$
4.000,
00

R$
7.000,00

R$

R$

R$
4.000,00

R$
3.500,00

R$ 99,99

R$
220,00

R$
100,00

R$ 250

R$
2.000,00

83.211,0
3

R$
4.000,
00

R$
4.000,
00

R$
7.000,00

R$

R$

R$
4.000,00

R$
3.500,00

R$ 99,99

R$
220,00

R$
100,00

R$ 250

R$
2.000,00

83.211,0
3

R$
4.000,
00

R$
4.000,
00

R$
7.000,00

R$

R$

R$
4.000,00

R$
3.500,00

R$ 99,99

R$
220,00

R$
100,00

R$ 250

R$
2.000,00

83.211,0
3

R$
4.000,
00

R$
4.000,
00

R$
7.000,00

R$

R$

R$
4.000,00

R$
3.500,00

R$ 99,99

R$
220,00

R$
100,00

R$ 250

R$
2.000,00

83.211,03

R$
4.000,00

R$
4.000,00

R$
7.000,00

R$

R$

R$
4.000,00

R$
3.500,00

R$ 99,99

R$
220,00

R$
100,00

R$ 250

R$
2.000,00



Internet nas
escolas

Aluguel Sala
50%

Condominio
50%

Total do item Servicos
de Terceiros

Material
MATE pedagogico
RIAL
DE Reposigao de
CONS insumos de
UMO equipamento
s

tecnolégicos

Total do item Material
de Consumo

Reposicao de

MATE Equipamento
RIAL S

PERM

ANENT

E

Total do item Material
de Permanente

PROVI
SAO
(descrit
ana
aba 2)

TOTAL

R$
430,00

R$
2.080,00

R$
280,
00

R$
27.959,9
9

R$
3.872,70

R$
1.500,00

R$
5.372,70

R$
7.000,00

R$
7.000,00

R$
33.592,2
8

R$
157.136,
00

R$
430,00

R$
2.080,00

R$
280,
00

R$
27.959,9
9

R$
3.872,70

R$
1.500,00

R$
5.372,70

R$
7.000,00

R$
7.000,00

R$
33.592,2
8

R$
157.136,
00

R$
430,00

R$
2.080,00

R$
280,
00

R$
27.959,9
9

R$
3.872,70

R$
1.500,00

R$
5.372,70

R$
7.000,00

R$
7.000,00

R$
33.592,2
8

R$
157.136,
00

R$
430,00

R$
2.080,00

R$
280,
00

R$
27.959,9
9

R$
3.872,70

R$
1.500,00

R$
5.372,70

R$
7.000,00

R$
7.000,00

R$
33.592,2
8

R$
157.136,
00

R$
430,00

R$
2.080,00

R$
280,
00

R$
27.959,9
9

R$
3.872,70

R$
1.500,00

R$
5.372,70

R$
7.000,00

R$
7.000,00

R$
33.592,2
8

R$
157.136,
00

R$
430,00

R$
2.080,00

R$
280,
00

R$
27.959,99

R$
3.872,70

R$
1.500,00

R$
5.372,70

R$
7.000,00

R$
7.000,00

R$
33.592,28

R$
157.136,0
0



DIFEREN
CA
VALOR
REPASSE
X TOTAL
DESPESA
S

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00

0,00
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